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Simulator Fizeni vlakové dopravy

STANICAR

Stantéar je simulatortizeni vlakové dopravy. Simuluje jednotné obsluzraepvist
(JOP), které slouzi pro ovladani zabenwaciho z&zeni z poitace vypra¥im nebo jinym
pracovnikem. Tyto druhy zabezjpeacich z#zeni jsou pouzivany i Geskych drah.
Pouzivaji se pro ovladani jedné stanice nebo d#&sw (tj. vice stanic), tyto oblasti jsou
oznaovany zkratkou DOZ — dalkéwvladané zabezpevaci zdizeni.

Stanéd Vam umozni vyzkouSet si praci vyptélo nebo dispeera. Ri hrani
pochopite, Ze ovladat Zelezni dopravu neni nic jednoduchého. Kazdy vliak m swer,
svoje zastavky a VaSim ukolem je dovést ho spravsiyinem s ohledem na pohodli
cestujicich, vasre prepravené zbozi a plynulost jizdy. Jednotny obslyotiit jaky Staniér
simuluje Vam umozni vyuZzivat veSkerych modernichmelogii, jakymi je dnesni Zelezni
dopravarizena. Do Stagée si mizete stahnout znamé stanic€eské republiky
s aktuélnimi grafikony. VSechny stanice js@unymi kopiemi &ch skuténych a proto se
Stantar stava opravdu realnym simulatorem. Nafitse doopravdy nei#e nic stat. Resto
budete vynervovani, kdyZz se VaAm nebuditdalrzet plynulost Zelezémi dopravy ve Vami
ovladané stanici.

Preji Vam gijemne stravené chvileiphrani Staniare. Prochy — autor tohoto helpu.

Budete-li mit gjaky problém pi hrani Staniare, tak se nestite a napisSte ho do
diskuse nadnttp://www.stanicar.czkde se utité¢ najde gkdo kdo vas problém ochatn
zodpovi, narazite-li na chybu napiste ji také denované diskuse nebo na
http://mantis.stanicar.¢czoZz je web ufeny pro vyvoj Staréie, Builderu a Stagu.
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1. Novinky

1.1 Zmeny oproti verzi 1.56
Stanice i GVD jsou uloZeny spdl& ve formatu XML.

e Zmény v ovladani

» Dodlany nové prvky:

Kolej bez prostedki pro kontrolu volnosti
Ozn&nik

Prejezdy na autobloku

Soutova hlaska fejezdu

Tratové zabezp®vaci zaéizeni

Zivak

Zasobnik jizdnich cest

a dalsi...

e Zmény vzhledu gkterych prvk

* Nové StartMenu pro vy stanice a nastaveni@eniho data &asu.

* Nové inform&ni okno o vlacich se vSemi informacemi o viaku p; tyslo, délka,
hmotnost, rychlostas ijezdu, odjezdu, seznam zastavekgispiijezdu a
odjezdu, pozndmka k vlakdgiglo nového vlaku) &azeni.

* Moznost nastaveni automaticky vkladanych wulak

* Nové menu a nastaveni programu

» Builder jiz neni sotasti Staniare, ale je jako samostatny program.

e ZruSeno bodovani za spravdojety viak

» ZruSena doba praripojeni a odpojeni lokomotivy

e Odpojit Ize i ¥tSi¢ast vlaku, nejenom lokomotiva

e Cely vlak jde zmnit na posun

* P¥i zmené ¢isla vlaku se&islovani viak neprovadi automaticky, ale uzivatehie
¢islo vlaku utit

» Sitova hra pro vice hta

* Moznost zapnuti/vypnuti zobrazeni ozeai prviki

* Moznost automatické aktualizace stanic z internetu
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2. Instalace Stangéare a stanic

2.1 Instalace Stantaire ve Windows

1. Musite si stdhnout program Microsoft. NET verze 2 iainstalovat ho. Odkaz najdete
na strankach Statéire v sekci Download. Vdkterych verzich systému Microsoft
Windows XP je jiz Microsoft.NET nainstalovany. Zjite to podivate-li se do slozky
Windows na vasem pevném disku. ¥fgadt, Ze mate ve slozce Windows podslozku
Microsoft.NET, mate program Microsoft. NET praypedobré nainstalovany. Pokud i
presto vam Stanér nejde spustit stalite si ze stranek Microsoftu aktualni verzi
programu.

2. Stahrete si aktualni verzi Staddre pro Windows. Statér je zabalen v ZIP archivu,
proto musite mit&aky program pro rozbaleni (nafwinZIP, WinRAR — tyto
programy jsou zdarma ke staZzeni na serveragnych pro stahovani prograrjako
je nag. http://www.slunecnice.gz

3. Rozbalte ZIP archiv.

4. Stantére spustite kliknutim na soubor Stanicar.exe.

2.2 Nahravani novych Stanic do Stadaie
Stanice si mizete automaticky stahnout ve StartMenu Stiri(vice o stahovani stanic
v kapitole Spu&ni programu) nebo podle vlastniho ¥ ze strdnek Statére, odkud je
stahnete v ZIP archivu. ZIP archiv rozbalte a siamhrajete do podslozky Stanice ve
vasi slozce Statdre.

2.3 Instalace Staniaie v Linuxu
Musite si stahnout verzi pod .NET a nainstalovdhgtalaci provedete nasledujicim
zpusobem (piklad instalace pnetu pro RedHat a Fedoru Core):
1. a) Ze serveru si stabie vSechny .rpm soubory pro Fedoru a nainstalajfgikazem:
rpm —i souborl soubor? .....
b) Pomoci apt-getifkazem: apt-get install pnet
Stahréte si soubor Stanicar.NET.zip a rozbalte ho.
Preprete se do adres@ s rozbalenymi soubory a sptesprogram fikazem:
ilrun Stanicar.exe

w N

2.4 Instalace Stagu

Program Stag slouZzi pro editaci jizdnfakl, ale také slouzi pro nastavéazeni viak.

Proto jsou spolu s nim dodavany i obrazky hnaeédidel a vagohn. Aby se vam

zobrazovali obrazky i ve Stasdii v informatnim okre¢ vlaku musite si program Stag

nahrat do péitace také.

1. Stahrte si program Stag zabaleny v ZIP archivu z doméwtkanky Stakéie
http://www.stanicar.cz

2. Rozbalte ZIP archiv.

3. Slozku Stag, kterou jste rozbalily, nahrajte d@kjose Staridem. (Nyni by jste réi
mist ve sloZce Statére minimalré tyto slozky: Music, Stag a Stanice.)

4. Program Stag spustite kliknutim na soubor Stag$tegy je dodavan s helpem, ktery
vam pomiiZze s praci v programu Stag.
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3. Spuséni programu

Stanté spustite soubore®tanicar.exePo spu&ni program zkontroluje na internetu, jestli
nebyly gidany nové stanice ke stazeni a poté spusti StattMé piipadt Ze nejste fipojeni

k internetu program pouze vypiSe chybové hlaSennefste fipojeni k internetu. Ve
StartMenu naleznete seznam stanic ke stazeni,de¢erém zobrazi v zaloZzce Download.
Chcete-li gjakou stanici ze seznamu stahnout, vyberte jiknkliim na tlaitko Start nebo
dvojitym kliknutim mysi zahajite jeji stahovani astedné rozbaleni a nahrani do vaseho
pocitace. Dostupné stanice jsou zobrazeny v zalozce ®taRm@ vykru stanice ze seznamu si
muzete jest v tomto menu fecist striné info o stanici a zvolit si GVD, gateni ¢as a
datum, kdy bude simulace spirsd. Simulaci spustite kliknutim naditko Start nebo pokud
na ni dvakrat kliknete levym tidtkem mysi. V tomto menu se také zobrazuji ulozené
simulace. Spustite je sté&jjako stanice. Na rozdil od stanic je vSakZete smazatifmo

z tohoto menu. Klikéte jednou levym tl&itkem mysSi na uloZzenou simulaci, aby se meod
podbarvila a stiskite klavesu Delete. Staswd se zeptd jestli chcete simulaci opravdu smazat.
Pokud stisknete tédtko Ano, program stanici smaze a znovidtagstartMenu.

Pokud si nevite rady stisée tlatitko Help a oteke se vam tento help. V simulaci tento help
otewete pokud v nabidce Help zvolite volbu najmta

StartMenu [
—Stanice —Popiz stanice
Akar; balik. [balik. zvenkovai@email cz)
= \Download
Bohurmin 1.00 ctéte pripojené readme a prohlédnéte onientacni planek
Bohumin D etmarovice 1.00 [ve slodoe Stanicar/Stanice/ch 3-01) posledni
5. \Ctanice zména 15.4. 2006
—|- zb 3-01
- _h e |I3"v"D [Mowey grafikon & Mew timetable] ﬂ
+|- %doz_HD-CB_3-00
+- Ydoz_Haol_3-00
+ oz MP_2-00 —Cas simulace
+-hdoz_5M_2-00 Hodiny: ——————— Cratuamm:
+- hpraha_kladno_1.0
+ \szz_kuty_1-00 Hod: I —
+- WT abor_Beneszov Wir I? L el i J
b ] =
Dvoji kliknuti spusti samdaci Help Start
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4. Ovladani a nastaveni simulatoru
4.1 My3

Mys slouZi jako zakladni vstupnitzzeni pro zadavani povelKurzor Sipky z Windows je
v simulatoru nahrazen fialovym obd&lkém. Pro ovladani simulatoru budeteipbbvat
tiitlacitkovou mys.
Leve tlaiitko — zaatek a konec viakové cesty, konec posunové cesity menu koleje
Prostredni tlatitko — za&atek posunové cesty nebo meratarych prvKi.
Rolovanim koléka mysi docilite rovnosiného z¥tSeni nebo zmensenirizky.
Pravé tlaiitko — ruSeni posledniho provedeného ukonu

4.2 Klavesnice
Klavesnice je druhé pi#bné vstupni Z&eni pro ovladani simulace.

Klavesa: Poloha kurzoru mysi: Cinnost:

F1 Nad vlakem/inform&ni panel Informace o vlakui posunu

F2 V kolejisti (mimo prvky) Oteke se pole Jednotka
Nad prvkem kolejigt Otewe menu prvku

F5 Nad vlakem Otieni celého viaku

F8 Nad viakem Odpojeni hnaciho vozidla

F9 Nad viakem Rpojeni hnaciho vozidla

F11 Nad viakem Zima vlaku na posun

F12 Nad vlakem Z®na posunu na vlak

Polohou kurzoru mysi nad vlakem se mysli, pokuedete nad vlak kurzorem agk@te az
dojde k zelenému podbarveni jeho ndzvu v infama panelu.

Pokud se pohybujete vétéi stanici, niZzete vyuZzit také pole Jednotka. Toto polddia
oteweni menu vami hledaného prvku v kolejisti. Po stigkklavesy F2 mimo prvky kolejist

se nejdiive ote¥e pole Zasobnik. Sem zadsjfslo zasobniku, pod kterym se prvkem nachazi

a stiskrite Enter. Nyni se oté® pole jednotka, Sem zadejte nazev prvkui(nap) a
stiskréte Enter a ote'e se vam menu prvku.

Klavesové zkratky na numerické klavesnici (NumLoksi byt zapnuty)

Rychlost simulace — ukazatel rychlosti se nachaaformainim panelu vedle ukazatele
datumu a&asu. Ma tuto podobu -||||||]]]]+ od &édrky (pauza), Tarka (realna
rychlost) do 10 (maximalni rychlost).

2 Snizeni rychlosti simulace

8 Zvyseni rychlosti simulace

Lze také kliknou na + a — v inforriaim panelu a tim snizit nebo zvysit rychlost simala

Frekvence ndhodné nakladni dopravy — ukazateld®mayv informanim panelu. Znazoem
udajem Frekvence: 0 ¢isla od O (vypnuto) do 10 (maximalni rychlost).

+ ZvySeni frekvence tvorby ndhodné nékladni dopra

- Snizeni frekvence tvorby nahodné nékladni dopravy
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Ostatni klavesové zkratky

Enter Nahrazuje levé tidko mysi

Esc Nahrazuje prave téko mysi

Backspace Vypnuti trvalé akustické indikace

PageUp Rovnoginé z&tSeni nitizky

PageDown Rovnowmné zmensSeni Fivky

ASDF Potvrzovaci sekvence — postégtiskréte klavesy a,s,d, f.

Potvrzovaci sekvence je poZzadovatiaipikovych funkcich.

Nastaveni simulace

Pozastaveni simulace (pauza)

Vlozeni nahodného nakladniho vlaku do simulace

Zapnuti/vypnuti vzhledu JOP

Zobrazeni/skryti mizky

P

V

Z Zapnuti/vypnuti zobrazovanisla vlaku v kolejisti
J

G

N

Zobrazeni/skryti zobraznych rigti

F Ukotvi polohu obrazovky.

1-9 Hepinani mezi nastavenymi pozicemi obrazovek

Prepinani mezi obrazovkami je vyhodné hkaunvelkych stanic nebo oblasti, kdy se neve
cela stanice na jednu obrazovku. Proto autor stanBuilderu nastavi polohy obrazovek
mezi kterymi niize uzivatekisly prepinat. Posouvat kolejimizete také pomoci mysi, kdy
dojedete kurzorem na okraj obrazovky. Toho se w&alé vyuzZivat udtSich stanic. Pokud s
vam vsak stava, ze nechtic najedete kurzorem naySkraj obrazovky a kolej&se vam
nahodr posune, tak fizete pouzit tlétko F, které ukotvi obrazovku.

DalSi moznou variantou posunu obrazovek je vyyétiitlacitek (L-ST-ST-ST-P) v pravém
hornim rohu kolejigt (rozmistni t€chto obrazovek si Starét nastavi automaticky). Vlevo ¢
téchto tlaitek jsou také fidana tl&itka pro zapnuti/vypnuti zobrazovani detailkolejisti.
Prazdné potko — pro vypnuti detail a poltko se d¢mi hranatymi zavorkami [ ] pro zapnu

detaili.

4.3 Okno simulatoru
Okno simulatoru lze roztlit na 3 zakladnéasti.
1. Menu
2. Inform&ni panel
3. Kolejiste (samostatnd kapitola Prvky kolegikt

4.3.1 Menu
Menuse nachazi v horgasti simulatoru. Slozi pro spegt nové stanice, uloZeni simulace
pro nastaveni simulace.

a) Simulace
Nova Spusti StartMenu.
Uloz... UloZi simulaci do sloZky ke stanici. Nazev se wdamostathve tvaru

DD-MM-RRRR HH-MM-SS.

Pozor! UloZené simulace z jednotlivych verzi Stéife nejsou vzajenin
kompatibilni. Toto omezeni se netyka stanic. Jdhgostanice mzete
pouzit v jakékoliv verzi Stasére. UloZzené simulace spustite ve
StartMenu.

de

d

~—+
—_—

a
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b) Nastaveni

Simulace
Simulace l Kuleiiété] Cas ] Barvy ] Sit ] Jaz_l,lk.-"Language.-"Spra-:he]
JOP v Délka vlako [min] fo0 =
Mavéstni znaky | Délka wlaki [max): Iﬂ
Zuuky v Ak, ukladani (min): 15 -

JOP
Nawestni znaky

oK
Zapne/vypne vzhled JOP.

Zapne/vypne zobrazovanidsinich znak. Pokud je zobrazeni
nawstnich znak zapnuto, tak dochazi ke Zn¢ barvy hlavniho
nawstidla (trojuhelntku v kolejisti) podle polohy nastidla.
Vice o0 moznych poloh&ch hlavniho géiidla se détete
v samostatné kapitole.

Zapne/vypne zvuk.

Riet minut, po kterych je simulace automaticky ulaegpokud

je v tomto poléku 0, tak je auto. ukladdani vypnuté).

Délka vlaka (min) Minimalni délka nahodnvkladanych nakladnich viak

Délka vlaki (max) Maximalni délka nahodvkladanych nakladnich vlaku.
Funkce minimalni a maximalni délka viakunguje pouze vifpack, Ze ve Stagu neni
definovana nahodna nakladni doprava.

Zvuky
Auto. ukladani (min)

Kolejisté
Simulace  Folejité l Caz ] B arwy ] it ] Jazyk.-’LanguagefSprache]
Policko
Tlougtka kolgje 2 El: Welikost poligka & 10 El:
Welikost Textd 10 El: Welkost poligka ™ 10 El:

Ok,

Tlou&’ka koleje

Nastavi tlow&u koleje

Velikost texti

Nastavi velikost zakladnich téxtvelikost ostatnich tekt(jako ¢isla
vyhybek a ozn&ni na¥stidel) je dana v Builderu

Velikost politka X

Nastavi velikost palka X (vodorove)

Velikost politka Y

Nastavi velikost palka Y (svisle)

4

Cas
Simulace] k.olejiEgte Cas lBarv_l,l ] Sit ] Jazyk.-’Language.n’Spra-:he]
Huodiny Dratum:
Hod 3
12 = 110, z& 2006 |
tin 1] 3: Masztay
ok,
Hod Nastavi hodinu simulace
Min Nastavi minutu simulace
Nastav | Stisknutim tohoto tiika dojde ke z@né ¢asu simulace nastaveného
v piedchozich dvou palkach.

Datum | Nastavi datum simulace
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Zmenou data &asu v této zaloZce posunete pouze datg¢asana vami zvolené.
V simulaci vSak #stanou fvodni vlaky. Proto si ragi spug’te novou simulaci, kde si
navolite nové p&atesni datum aas.

Barvy
Simulace] Knleiiété] Caz  Barwy lSl”( ] Jazyk.-’LanguagefSprache]
M &stupist J HavEstido B Vikwbka- | bFizka
oiehozend )
T abulka Posun B vitwbka-romms Lokomotiva |
Flocha B ok l| Frehazovani Wiluka

T et B vibybka-dopingk ] Autoblok Pfiprava cesty
F,

Kliknete-li na barevny obdélégk, tak se vam otée okno s barvami, ze kterého siiete
vybrat barvu, jakou chcete danému prvkikguit. Nekteré barvy z této zalozky funguji
pouze pokud mate vypnuty vzhled JOP (Nastavenimul@ce). Standardni vzhled pivk
JOP najdete u jejich popisu v kapitole kolejist

Sit’
Simulace] Knleii§té] Cas ] Barvy Sit lJazyk.-’LanguagefSpra-:he]
Server Cligrit
IP |1 27 007 Prevzeti oblasti 1 3:
Port 9335 YWytvar SERVER Wybyvar CLIENTA |
IP Cislo IP adresy serveru, na kterém simulacespiob
Port Cislo portu

Vytvor SERVER | Vytvdi server, na ktery se budou madgopjit dalSi hréi (klienti).
Prevzeti oblasti Cislo oblasti, kterou chce klientgvzit.

Vytvor CLIENTA |PoZada server a@dani oblasti a ndsletgldojde k pevzetitizeni.
Jak spustit st’ovou hru:

Casti kolejist jsou autoremif tvoreni stanice v Builderu ro2tény na oblasti. Tyto
oblasti je moznéfedat jinému hré pii sitove e po internetu nebo mistni sitii Rre
Stantére ovladéa jeden hiégcelou stanici. R sitoveé tre ovlada kazdy heaast stanice.
V realném provozu také nemusi ovladat jeden vyjire@ou stanici. VetSi stanice nebo
oblasti jsowasto ovladany vice vypraimi. PredpisyCeskych drah definuji jak velkou
oblast by nil jeden vypravi ovladat. U jednotlivych stanic do Staaie wtSinou autor
uvadi moznosti rozdeni stové hry. Pro spudti si’ové hry je pateba, aby jeden hta
zalozil server, ktery udava rychlost simulace &feanci nakladnich viak K nému se
pomoci IP adresy fizou @ipojit dalsi hr&i. Patet hr&u je omezen piéiem oblasti ve
stanici. Ma-li napiklad stanice 3 oblasti (0,1,2) je mozZna hra Iinr&erver musi vzdy
ovladat oblast O a dalSi oblasti, které nema Z&tlagit. Klienti miZou fevzit oblasti 1 a
2. Jeden klient iive @gevzit pouze jednu oblast. Takze jestlize by tutohmali dva hréi
ovladal by server oblast 0 a oblast 1 nebo 2 (zaleXklientovi, kterou oblast bude chtit
prevzit a ktera istane serveru). Klient bude ovladat oblast 1 nebo 2

Vytvoreni serveru

1. Spuste si stanici, kterou chcete hréat po sitejete do nastaveni sit
2. Vyplnte svoji IP adresu (Pozor, IP adresa serveru nyaisietejna).
3. Muzete zvolit port, na kterém ma prograsiét.

4. Vytvoite server kliknutim na ttdtko Vytvor SERVER
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Pripojeni klienta

Spuste si stejnou stanici jako server.

Vyplite IP adresu SERVERU.

Vyplite port jaky ma nastaven server.

Vyberte si¢islo oblasti, kterou chcetdqvzit.

Klikn éte na tl&itko Vytvor CLIENTA

Nasled’ se na serveru objevi Zadostiegéani oblasti. Pokud server tot@gani povoli,
tak se klientovi zobrazi zprava éepzetitizeni dané oblasti. Hra bude skena pokud
server hru uko#. Fxi odpojeni klienta febira jeho oblast @pserver, ktery je o tom
informovan zprévou, Ze klient ukéih ¢innost.

agrwnPE

Jazyk
Simulace | Kolejite | Cas | Barwy | Git Jazvk/Language/Sprache |

"ubrat | czlng j

Ok

Ze seznamu si fizete vybrat jazyk, ktery je dostupniegtina, gmé¢ina, anglétina,
mad’arStina a rustina).

c) Help
O aplikaci — otevte informa&ni okno o aplikaci.
Napowéda — oteve tento help.

4.3.2 Informaéni panel
Informani panel jeiast, ve které se zobrazuji vSechny vlaky v simulévstanici.
V horni¢ésti inform&niho panelu je zobrazeno datufas, rychlost simulace a frekvence
nahodné nakladni dopravy. Tento panel je pouzegakiicka nadstavba Staafe, v realném
provozu takovyto panel neexistuje nebo je poudgidaonitor, na kterém fize byt zobrazen
GVD.
Dale Ize z informéniho panelu v§ist tyto udaje o vlacich:
- ¢innost vlaku: ? — vlakéeka v sousedni stanici nadlehi souhlasu k vjezdu, po kliknuti na
tento vlak se ? zéni na !
I — vlak ¢eka v sousedni stanici nez&lite sousednimu vypréimu tra’ovy
souhlas. Projevi se blikdnim Sipkytto&ého souhlasu.
* - vlak je v pohybu
(mezera) - vlak stoji ve vamizené oblasti
o — vlak ma odpojené hnaci vozidlo

- druh vlakii:

Vlaky osobni dopravy

Os Osobni viak
Rus.Os RusSici osobni vlak
Sp S@Sny vlak
Rus.Sp Rusici g8ny viak
R Rychlik

Rus.R Rusici rychlik
Ex Expresni viak

IC Vlak Intercity

EC Vlak Eurocity

SC Vlak Supercity
EN Vlak EuroNight
Sv Soupravovy vlak
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Vlaky nakladni dopravy

Lv Lokomotivni vlak

Mn Manipulani nakladni viak
Viec. Vleckovy viak

Vn Vyrovnavkovy nakladni vlak
PMD Posun mezi dopravnami
Pv Hestavkovy vlak

Pn PaibéZny nakladni viak
Sn Sgsny nakladni vlak

Rn Rychli nakladni vlak

Nex Néakladni expres

- ¢islo vlaku je tvareno maximaly Sesticislicemi
U CD byvaciselné zn&eni nasledovné:
2-mistné a 3-mistn#slo: vlaky EC,IC, SC, EN a R
4-mistn&islo z&inajici na 1 - sggné vlaky a rychliky
ostatni 4-mistndisla — osobni, rusici a soupravové viaky
vice mistn&isla: vlaky nakladni dopravy
vice mistnéislo za&inaji na 7: Lokomotivové viaky
napsano 2§
- zkratka sméru kam vlak odjizdi (pokud vlak ve stanici kaii je misto této zkratky napsano
kon)
- zkratka stanice nebo zastavkyve které vlak zastavuje (pokud vlak ve vaSi siarkde
nezastavuje je toto misto prdzdné)
- ¢as odjezduze stanice nebo zastavky (pokud viak ve vaSidtaikde nezastavuje je zde
napsartas vystupu z vasi stanice)
- doporutenécislo koleje na které vlak zastavuje (pokud viak ve vaSi starezastavuje je
zde volné misto)
Pozor!!! Ve &tSirg pripadi je totocislo koleje pouze dopokujici, miZe se vSak stat, Ze
autor zadatislo kolej jako povinné. Pokud je nastaveno jakeipoé musi vlak zastavit
pouze na wené koleji. Povinna kolej se zadava, fillad je-li u koleje umisino prekladist
nebo rampa, na které ma pébhout vykladka nebo nakladka vagon

Informaini panel se automaticky ro#i$ipokud se dod vlaky jiz nevejdou.

Po najeti na vlak v tomto panelu se vlak z&leodbarvi. Kliknete-li levym tk&itkem mysi na
vlak, tak dojde k femiseni kurzoru nad vlak do koleji&tPokud vSak vlakeka v sousedni
stanici na udeni souhlasu k vjezdu (blikajici otaznikeg zkratkou vlaku), dojde po kliknuti
k uckleni souhlasu k viezdu a blikajici otaznik sesmima vyKkicnik. Cekaji-li v sousedni
stanici na udeni k vjezdu dva vlaky (u obou musi blikat otaznfkazete zn¢nit poradi ve
kterém vjedou do vaSi stanice nasledujicirisppem: Klikrgte levym tl&itkem mysSi na
vlak, ktery chcete aby vjel do vaSi oblasti jakerpr(otaznik se z#mi na vykic¢nik).
Sousedni vyprail vas pozada o @téni tra’ové souhlasu. Dejterixaz k udleni tra’ového
souhlasu (pokud jiz neni &ién). Red vlakem se zobrazi mezera neb&ziitka. Nyni
muzete kliknout i na dalSi vliak (dojde ke &md na vyKic¢nik a po uvolgni kolejového
obvodu ged vstupnim nasstidlem dojde k vjezdu vlaku). Jinak se vlaky vidadlo simulace
podle pdadi v inform&nim paneluVice o udileni tréovych souhlasu se dete nize.
Nejedete-li na vlak v kolejisti, tak se tento vhaknformaini panelu oznd zelerg. Najedete-
li na odpojené hnaci vozidlo, dojde v panelu k jgavenému ozngni, po najeti na zbytek
odpojeného viaku dojde k zelenému podbarveni.
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5. Zvuky v simulaci

Obsluha JOP je natkteré udalosti upozépovana také zvukovymi signalyédhto zvuki je

Sest a vSechny jsou obsazeny i ve Stdni

Zadost o udleni tra’ového souhlasu od
sousedni stanice(zvuk zni stale, dokud obsl
neucli souhlas).

IIRepmalé peruSované pipéni. (souhlas.wa

Rozsviceny znakijvolavaci nagsti na
nawstidle (zvuk zni stale, dokud je ri&v
rozsvicena).

Rychlé geruSované pipani. (Pn.wav)

Pri vstupu do oddilu fed pedwsti
(2.piblizovaci usek).

Jedno getelrgjSi pipnuti. (1.wav)

Pri vstupu do oddilu f&d vjezdovym
nawstidlem, které ma né&st dovolujici jizdu.

Jedno méazietelné pipnuti. (2.wav)

Pri vstupu do oddilu f&d vjezdovym
nawstidlem, které ma nést "Stj" (zvuk zni
stéle do té doby, nez obsluha stiskne

Backspace nebo se na ngidle postavi cesta).

Tahly negeruSovany zvuk. (Stuj.wav)

Oznémeni fjeti textové zpravy ze sousedni
stanice.

Jedno delSi pipnuti. (Zpr.wav)
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6. Prvky kolejisté

Kolejiste je ¢ast simulatoru, ve které se zobrazuje samostadiniceta vlaky. RozloZeni jeho
prvka odpovida skutaosti, avSak délky koleji jsou zobrazeny pouze sdiiky, proto
muze byt kolej ve stanici delSi nez mezistanikolej, které jeieba i o gkolik kilometra
delsi.

6.1 Kolej s pros¥edky pro kontrolu volnosti

Staniéni koleje
Staniéni kolej je jakakoliv kolej ve stanici. ke se daledit na:
1) dopravni kolej, kterA m&él viezdové, odjezdové, {gezdné atekaci koleje.
2) manipuléni kolej, ktera je utena pro manipulaci s vlaky.
Prizbézna kolejje koleje ukotiena na kazdé stramawstidlem.
Kusa kolejje kolej ukotena na jedné strazarazedlem. Je-li na &tku této koleje
hlavni na¥stidlo, poté musi byt ifed zardZzedlem hlavni n&stidlo, na kterém vSak
sviti stale znak $}. Je-li na zaatku koleje posunové néstidlo nemusi jiz fed
zaradzedlem byt dalSi posunové &gtidlo.
Spojovaci kolegpojuje jednotliv&asti stanice.
Cislovani stanénich koleji:
Hlavni kolej na jednokolejné trati se ve staniana cislem 1. V gipad® dvou a vice
kolejné trati odpovidajisla ve stanicéistam tra’ovych koleji. Ostatni koleje se
¢isluji zleva a zprava od hlavnich koleji. Vletisla licha a vpravéisla suda. Pokud
se v jedné stanici zbihaji &ltrat je ¢islo hlavni koleje ufeno podle vyznan#si
trat. Pokud jsou koleje viznych staninich obvodech je k zakladnindislu picteno
¢islo viadu stovek. Spojovaci koleje &sluji ¢isly od 90 do 98. Totéislovani se
pouziva ve ¥tSin¢ ¢eskych stanic, dze byt vSak i vyjimeéng jiné.

Tratove koleje
Trar’ova kolejje jakakoliv kolej spojujici dvstanice.
Cislovani tra’ovych koleji:
Jednokolejna ttase neéisluje nebo se pouzivaslo 1.
Na dvou a vice kolejné trati se oZnprostedni kolej¢islem 0, leva kolefislem 1 a
prava kolegislem 2.
Autoblok
Autoblok se pouzivaatSinou na dvou a vice kolejnychttcawych Usecich, kde je
potreba zajistit plynulost Zelezfii dopravy. Pokud na mezistami koleji neni
pouziti autoblok smi byt na této koleji pouze jedtak. Autoblok vSak tuto kolej
rozckli na dalSich #&kolik Useki. Na konci kazdého Useku je gétidlo. Tyto
nawstidla jsou na sabnavzajem zavisla a jsou rozngisa od sebe v vizné
vzdalenosti (musi vSak byt zachovana minimalni bhézezdalenost vlaku). Mivajfit
znaky: Stj, Vystraha a Volno (Vyjiméné mizou byt iétyiznaka. Uctyiznakého
nawstidla je gidan bily znak, takzvany néstni opakova.).
Znak St (¢cervena barva) signalizuje Ze nasledujici Usek #nitalje obsazen.
Vystraha (Zlut4 barva) signalizuje 1 volny Usekktaaym nasleduje obsazeny Usek.
Volno (zelena barva) signalizuje volnost minintgéthnasledujicich usékautobloku.
Autoblok miZe byt jednostranny a oboustranny. Jednostranmpbkt ma nagstidla
pouze ve spravném snu jizdy. Z druhé nespravné strany se chova jakej kez
autobloku, na kterou smi vjet pouze jeden viak.Hyriyp oboustranny ma umésty
nawstidla z obou stran. Zalezi pouze nasmtra’oveho souhlasu, kterym gnem je
udtlen.
Ve Stantari jsou vzdy vSechny autobloky oboustranné, migirezatim neumi postavit
jednosngrny autoblok. Nawstidla autobloku nejsou v simulaci zobrazena.
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Ovladani koleje:

Levé tlaitko mysi — oteve menu koleje.

Prostedni tl&itko mySi — oteie menu koleje.

Pravé tlgitko mySi — pokud je ot¢ené menu koleje, tak kliknutim pravéha:ttka ho

Zavete.
F2 — menu koleje
1 Cislo koleje.
230m Délka koleje
STITEK | Zavede/zruSi varovny Stitek na koleji. Polmadadite varovny Stitek ,
otee se vam v dolnim levém rohu okno Upozmrin Do tohoto okna
vepiste text upozormi Stitku. Zavedeni varovného Stitku nastedn
potvrdite klavesou Enter nebo zruSite klavesou BEsseni Stitku na
koleji provedete tak, Ze text, ktery je napsangmtb okré vymazete a
stisknete klavesu Enter.
VYL Zavede/ukogi vyluku koleje. Postup pro zavedeni a usemi je stejny
jako u varovného Stitku.
NVL Zavede/ukogi nagEtovou vyluku koleje. Postup pro zavedeni a weor

je stejny jako u varovného Stitku.

Zakladni stav

Na tuto kolej Ize postavit vlakovou nebo posunogestu. Lze na ni
zavest vyluka, pokud najedete mysi nad kolej &rstie klavesu F4.

Kolej v zawru vlakové cesty
Na tuto kolej je postavena vlakova cesta a pokudi mestavite dals
vlakovou nebo posunovou cestu dojde k jejimu uloderzasobniku
(zadsobnik musi byt v reZzimu VZ).

Kolej v zawru posunové cesty

Na tuto kolej je postavena posunova cesta a polud postavite dal$

vlakovou nebo posunovou cestu dojde k jejimu uldbderzasobniku
(z&sobnik musi byt v rezimu VZ2).

—_

Obsazena kolej
Kolej je obsazena vlakem nebo posunem. Je-li kiddspzena viaken
a nejedna-li se kolej s autoblokem dalSi postazesta na ni bude
uloZena do zasobniku (zasobnik musi byt v rezZimu W2 obsazeno
kolej Ize vSak postavit posunovou cestu a nebo/mzd viaku lze
vyuZit piivolavaci na¥sti (PN) z menu n&stidla.

—

[

Kolej v nerozliSeném zé&wu
Na koleji je sta¥na jizdni cesta a dochazi k jejimu uvedeni dérzé
jizdni cesty. V této chvili jiZ neni mozné postawt kolej dalSi cestul,

~

Varovny Stitek
Na koleji je zaveden varovny Stitek & postaveni jakékoliv jizdni
cesty na kolej sefpd z&atkem sta¥ni zobrazi upozogmi na
zavedeny varovny Stitek. Pokud chcete cestu ng jostavit stiskte
klavesu Enter a pokud nechcete, tak klavesu Esc.

Vyluka koleje

Provadi-li se kontrola nebo oprava koleje a dal&&fzeni nesmi na

kolej vjet Zadny vlak, proto se na koleji zavadiukga. Vyluku
zavedete volbou VYL z menu koleje.

6.2 Kolej bez prostedkiu pro kontrolu volnosti

Kolej bez progtedki pro kontrolu volnosti je zndzotnacarkovar.
Jedna sedSinou o vi€ky a koleje ve stanici na kterych probiha
fazeni a stani vlak Na této koleji jde zaveést varovny Stitek a vyluka
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6.3 Hlavni nawstidlo

Nawstidlo je vSeobeanzaizeni, kterym se dava nést. Nawst
je viditelné vyjadeni pokynu vlaku. V fipact hlavniho
nawstidla jde o tiznobarevné sitelné na¥sti. Hlavni naéstidlo
je zavislé na vyhybkach a nasledujicichdséidlech ve sréru
jizdy vlaku, podle kterych seduje znak na nasstidle (vSechny
kombinace znakna na¥stidle jsou zobrazeny v tabulce Znaky
na nasstidle). Hlavnim nasstidlem jetizena jizda vlaku nebo
posun. Hlavni nasstidlo je v simulaci zobrazeno jako
trojuhelnik. Hlavni nagstidlo je umistno na konci nebo 2éatku
koleje nebo mezistatniho useku. Od hlavniho n&stidla Ize
postavit vlakovou i posunovou cestu.

Ovladani hlavniho nastidla:

Levé tlaitko mysi — zdatek stagni vlakové cesty

Prostedni tl&itko mySi — zéatek sta¥ni posunové cesty

Pravé tlgitko mySi — zruSeni volby staéni cesty (nesmi byt jiz postavena)

F2 — menu n&sstidla (zobrazuji se pouze volby, kterézate v dané chvili pouzit)

L1

Ozna&eni naéstidla

STUJ

Okamzité zhasnuti znaku dovolujici jizdu vigkedojde vSak ke zruSenj

zawru cesty) nebo ukaeni sviceni PN.

DN

Dodat€né rozsviceni na@gtidla — ogtovné rozsviceni znaku dovolujici
jizdu. Lze pouzit v Ppack, Ze jste zvolili ruSeni cesty, ale j@st
neuplynula doba, ve které je cesta zruSena nehadgste zvolili volbu
STUJ.

AB

Zacatek staeni vlakové cesty od nastidla, na kterém se automaticky po

postaveni cesty zavede automatické&tagpokud je cesta postavenap
vice na¥stidel zavede se funkce automatického&tama vsechéchto
nawstidlech).

AB>

Automatické stagni — na nawstidle, ze kterého je postavena vlakova
cesta je mozno proveést tuto volbu. Dojde ke&mfrtrojuhelntku na Sipku
a opakovanému stéwi viakové cesty. Po projeti vlaku dojde ke zhaisn
nawstidla, ale nezrusi se ziwlakoveé cesty a proto po uveim
kolejového obvodu za néstidlem dojde k oftovnému postaveni cesty.
Automatickeé stagni se zrusi kliknutim na volbu AB< z menu gstidla
nebo zruSenim cesty volbou RC a RC2 nebo volbouJSTU

AB<

ZruSi automatické sténi.

RC

RuSeni cesty — zruSi postavenou vlakovou neborqmvou cestu od
nawstidla kde volbu provadite k nasledujicimu hlavnimagstidlu.
Pokud je na nastidle zavedena volba AB zruSi se také.

RC2

Ruseni cesty — zruSi postavenou viakovou nebonmvou cestu od
nawstidla kde volbu provéadite po konec jizdni cesty.
Tato funkce v realném provozu neexistuje.

KC

Koneny bod vlakové nebo posunové cesty.

VvC

Zatatek stawni vlakové cesty od néstidla (steji jako leveé tlgitko
mysi).

PC

Zaatek stavni posunové cesty od n#stidla (stej@ jako prostedni
tlacitko mysi).

PN

Zaatek stagni nouzové vlakové cesty (dochazi k zavedeni ncélzov
zawru) nebo volba proifimé rozsviceniifvolavaci nagsti (nedochazi
k zavedeni nouzové zé&wu, viak proto jede po nezabezpaé cesd).
VyZzaduje potvrzovaci sekvenci!

RNZ

ZruSi zavedeny nouzovy zfivVyZzaduje potvrzovaci sekvenci!

PPN

ProdlouZenitjvolavaci na¥sti o dalSich 60 sekund.
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Zakladni stav

Na navstidle sviti znak 3§ (¢ervena barva) zakazuijici jizdu. Od
tohoto na¥stidla Ize postavit vlakovou i posunovou cestu nebozit
privolavaci na¥st (PN).

Stawni vlakové cesty

Kliknete-li levym tlatitkem mysSi na na&sstidlo dojde k jeho zelenému

oramovani. Nyni rizete kliknutim na kolej postavit vlakovou cest
Vice se deétete v kapitole o stawi cest.

u.

Stawni posunoveé cesty

Kliknete-li prostednim tl&itkem mySi na n&sstidlo dojde k jeho
bilému oramovani. Nyni éizete kliknutim na kolej postavit
posunovou cestu. Vice sediete v kapitole o stawi cest.

Stawni nouzové vlakové cesty

Otevete-li menu nééstidla a zvolite volbu PN, dojde k jeho
tyrkysovému oramovani. Nynitmete kliknutim na kolej postavit
nouzovou vlakovou cestu. Vice seithie v kapitole o stani cest.

Postavena vlakova cesta

Z tohoto navstidla je postavena vlakovéa cesta. Nelze jiZjzostavit
dalSi jinou cestu. NZete na &m zavést automatickatinnost. Ri
jejim zavedeni dojde ke zme trojuhelnEku na Sipku. Viz. pravy
obrazek na dalSifddku. Mate-li v nastaveni zapnuté zobrazova

nawstnich znak bude se barva a blikani rgtidla menit podle
znaku, ktery je nadm zobrazen na trati. Vice sedlete véasti znaky
na navstidle.

Postavena posunova cesta

Z tohoto na¥stidla je postavena posunova cesta. Nelze ji§ z n
postavit dalSi jinou cest.

Privolavaci na¥st

Nawstidlo sviti bile a blika. Jizda vlaku je povolgrauze vSak
omezenou rychlosti. Vice dipolavaci nagsti se dotete veasti
ovladani nasgstidla.

Zamené nawstidlo

Je-li na koleji zavedena vyluka dochazi k uzam na¥stidel na
konci koleje v poloze $j.

Automatickacinnost — postavena vlakova cesta

Na navstidle je zavedena automatickénost. Ta jde zavest pouze
je-li od nawstidla postavena vlakova cesta. Pokud chcete zawég
nawstidle automatickodinnost, tak musite nejive postavit vilakovo

cestu a teprve potéitbe zavést automatick@innost funkci AB
Z menu nagstidla.

—+

i DBEE B DOAOE

Automatickaginnost — zhaslé néstidlo

Na navstidle je zavedena automatickénost, avsak kolej, na kterqu

je postavena cesta, je obsazena a protaibermojit k postaveni cest
Nawstidlo zistane v reZimu automatick@énosti a po uvoléni
kolejového Useku dojde k postaveni cesty.

Zobrazné né&sst

Pokud je v Builderu definovana vlastnost zobrazagst, tak se
krom¢ normélniho znaku pro néstidlo zobrazuje je&tv kolejisti
obrazek nagstidla, na kterém se zobrazuji znaky, které psiwiti na
nawstidle. Klavesou N vypnete/zapnete zobrazovaniaiora
zobrazné nassti v simulaci.

Y.
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6.3.1Znaky na naéstidle:

VSechna n&sstidla ve vlakové cesfsou na sobvzajemrt zavisla, a proto se jejich
znaky liSi. Tato tabulka je pouze oriefrtaa pro ovladani Statére nebudete
potrebovat jeji znalost.

Takto by vypadalo n&stidlo, na kterém by byly rozsviceny vSechn

znaky. Chybi nadm pouze Zluty pruh, ktery by byl na n#és$torniho
zeleného pruhu. Jak vidime ratidlo se sklada ze dvou Zlutych,

zelenéhog¢erveného a bilého znaku a dvou zelenych jpaufednoho

Zlutého.

Na nawstidle miZze svitit samostatrjeden znak nebo vice zngkteré
se mohou vzajentrkombinovat. VSechny mozné kombinagehto
znaki naleznete v nasleduijici tabulce. &&s&ji dochazi ke kombinac

= Zlutych a zeleného znaku a zelenych a zlutého pidbrni Zluty a
zeleny znak wuji rychlost na nasledujicim n&tidle. Dolni Zluty znak
v kombinaci s prouzky duje rychlost od daného néstidla.
Nawstidlo | Rychlost |Cinnost nagstidla
I St Sviti staleterveny znak. Jizda neni dovolena.
|
VY Sviti Zluty znak. Na nésledujicim ri&tidle aekavej
ystraha St
Ocekavej Pomalu blika Zluty znak. Na nasledujicim &stidle
40 km/h ocekavej rychlost 40 km/h.
Ocekavej Rychle blika Zluty znak. Na nasledujicim astidle
o 60 km/h ocekavej rychlost 60 km/h.
Vystraha a Rychlost je omezena na 40 km/h a na nasledujicim
rychlost nawstidle aekavej znak Si
40 km/h '
40 km/h a| Horni Zluty znak pomalu blika a dolni Zluty znaktsv
ocekavej 40  Rychlost je omezena na 40 km/h a na nasledujicim
km/h nawstidle aekavej opt rychlost 40 km/h.
— 40 km/h a| Horni Zluty znak rychle blika a dolni zluty znakitév
ocekavej 60  Rychlost je omezena na 40 km/h a na néasledujicim
km/h nawstidle aekavej rychlost 60 km/h.
Vystraha a Sviti dolni i horni Zluty znak a 1 Zluty pruzek.
rychlost 60 Rychlost je omezena na 40 km/h a na nasledujicim
km/h nawstidle bude znak $i
60 km/h a Pomalu blika horni Zluty znglf dolni zluty znak atyl
ocekavej 40 . pruh sviti. . o
km/h Rychlos,t je omezena na 60 km/h a na nasledujicim
nawstidle a@ekavej rychlost 40 km/h.
— 60 km/h a Rychle blika horni Zluty znalf a dolni zZluty znaklaty
ocekavej 60 . pruh sviti. . o
km/h Rychlost je omezena na 60 km/h a na nasledujicim

nawstidle aekavej rychlost 60 km/h.
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40 km/h a

Sviti horni zeleny a dolni Zluty znak.

>

>

>

>

>

ocekavej Rychlost je omezena na 40 km/h a na nasledujicir
volno nawstidle aekavej volno.

40 km/h a Pomalu blika zeleny znak a Zluty sviti.

ocekavej 80 Rychlost je omezena na 40 km/h a na nasledujicir

km/h nawstidle aekavej rychlost 80 km/h.
— 40 km/h a Rychle blika zeleny znak a Zluty sviti.
ocekavej Rychlost je omezena na 40 km/h a na nasledujicir
100 km/h nawstidle aekavej rychlost 100 km/h.

60 km/h a Sviti zelny a Zluty znak a Zluty pruh.
ocekavej Rychlost je omezena na 60 km/h a na nasledujicir

volno nawstidle aekavej volno.

60 km/h a | Pomalu blika zeleny znak a sviti Zluty znak a Zfutyh.

otekavej 80  Rychlost je omezena na 60 km/h a na nasleduijicir

km/h nawstidle ¢ekavej rychlost 80 km/h.
— 60 km/h a | Rychle blika zeleny znak a sviti Zluty znak a Zlptyih.
ocekavej Rychlost je omezena na 60 km/h a na nasledujicir
100 km/h nawstidle aekavej rychlost 100 km/h.

80 km/h a Sviti oba Zluté znaky a dolni zeleny pruh.
ocekavej Rychlost je omezena na 80 km/h a na nasledujicir
vystrahu nawstidle aekavej vystrahu.

80 km/h a Pomalu blik& horni Zluty ,znak, sviti dolni Zlutyekma

ocekavej 40 , zeleny pruh. . o

km/h Rychlost je omezena na 80 km/h a na nasledujicir
nawstidle aekavej rychlost 40 km/h.
— 80km/h a Rychle blika horni ?I,uty zna}k, dolni Zluty znaktéa

ocekavej 60 : sviti zeleny pruh. . o

km/h Rychlost je omezena na 80 .km/h a na nasleduijicir
nawstidle aekavej 60 km/h.

100 km/h a Sviti oba Zluté znaky a dva zelené pruhy.
ocekavej Rychlost je omezena na 100 km/h a na nasledujici
vystrahu nawstidle aekavej vystrahu.

100 km/h a Pomalu blika hor,n,|' Zluty znak,, dolni Zluty znaktsai

ocekavej 40 . sviti dva zelené pruhy. ] 3

km/h Rychlost je omezena na 100 km/h a na nasledujici
nawstidle aekavej 40 km/h.
= 100 km/h a Rychle blika hornl',illuty'{ zngk, dolni Zluty znaktsa
ocekavej 60 . sviti 2 zluté pruhy. ] 3
km/h Rychlost je omezena na 100_ km/h a na nasledujici
nawstidle aekavej 60 km/h.

100 km/h a Sviti zeleny a Zluty znak a dva zelené pruhy.
ocekavej | Rychlost je omezena na 100 km/h a na dalSintstile

volno ocekavej volno.

100 km/h a Pomalu blika zeleny zna}k, sviti Zluty znak a st

ocekéavej 80 . zelene pruhy. e i

km/h Rychlost je omezena na 100 km/h a na dalSingstiaNe
ocekavej rychlost 80 km/h.
— 100 km/h a Rychle blika zeleny zna}<, sviti Zluty znak a stlita
ocekavej . zelene pruhy. o i
100 km/h Rychlost je omezena na 100 km/h a na dalSindsiie

>

>

>

>

ocekavej rychlost 100 km/h.
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Stale sviti zeleny znak. Rychlost neni omezena
Volno nawstidlem. Na dalSim n&stidle atekavej volno nebo
omezeni rychlosti, ne vSak znakiSt
Ocekéavej Pomalu blika zeleny znak.
80 km/h Na nasledujicim n&etidle a@ekavej rychlost 80 km/h.
— Ocekéavej Rychle blika zeleny znak.
100 km/h | Na nasledujicim né&stidle a@iekavej rychlost 100 km/h
Posun Sviti bily znak. Posun je dovolen.
dovolen
Privolavaci| Sviti znak Sij a blika bily znak. Je povolena jizda ng
nawst piivolavaci na¥st. Rychlost je omezena na 30 km/h|.
|

S

6.3.2 Znaky na oddilovém néawstidle autobloku

Oddilova naustidla trojznakého autobloku: (v kolejisti nejsou
zobrazeny)

St Sviti ¢erveny znak. Jizda neni povolena.
Vystraha Sviti Zluty znak. Jeden oddil autobloku je volng N
nasledujicim nasstidle autobloku &ekavej Stj.
Sviti zeleny znak. Minimathdva oddily autobloku jsou
Volno volné. Na néasledujicim néstidle autobloku rize
nasledovat ofi volno nebo vystraha.
Takovou to gklnici jsou oznéeny posledni oddilova
nawstidla autobloku. Za poslednim oddilovym
nawstidlem je jedt jeden oddil autobloku na jehoz kor
je jiz viezdové hlavni nastidlo.
e Na hlavnim nasstidle vSak nemusi byt vzdy znak
Strelnice

volnosti, a proto jsou posledni r&tidla autobloku

upraveny tak, aby nedochazelo k nehodam. Znaky

vystrahy a volnosti totiz @Zou na poslednim nastidle
autobloku pomalu nebo rychle blikat a tim signglizu
polohu hlavniho nasstidla.
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6.4 Sé&ad’ovaci nawstidlo
- L Seaad’ovaci naestidlo slouzi pouze pro posun, a proto Ize &d n

stawt pouze posunové cesty.i&@ovaci naestidlo je v simulaci

zobrazeno jako jednoducha Sipka.

Ovladani stad’'ovaciho nagstidla:

Levé tlaitko mySi — menu sed’ovaciho nagstidla:

Prostedni tl&itko mysi - z&atek sta¥ni posunové cesty

Pravé tlgitko mysSi — pokud stavite posunovou cestu, tak

Kliknutim praveho tlaitka zruSite jeji staini.

F2 — menu sad’ovaciho nawstidla (zobrazuji se pouze volby,

které miZete v dané chvili pouzit)

Sel Ozné&eni naéstidla

STUJ Okamzité zhasnuti znaku dovolujici posun. [NEdeSak ke zruSeni
ZAWru posunoveé cesty.

DN Dodat&né rozsviceni nastidla — ogtovné rozsviceni znaku dovolujiciho

K jizde v pripact, Ze jste zvolili ruSeni cesty, ale jegieuplynula doba, ve
které je cesta zruSena nebo pokud jste zvoliliw&@HUJ.

RC Ruseni cesty — zruSi postavenou posunovou odstastidla kde volbu
provadite k nasledujicimu posunovému nebo hlavmiawstidlu. Doby
ruSeni jsou oft raizné. Doby ruSeni posunovych cest se lisi, vice se
doctete v kapitole o stawni cest. Doba ruSeni posunové cesty se zobrazuje
u ndwstidla jako postuphimizici bily pruh.

RC2 Ruseni cesty — zruSi postavenou posunovou gdstavstidla kde volbu
provadite po konec jizdni cesty.

KC Kone:ny bod vlakové nebo posunoveé cesty.

PC Zaatek stavni posunové cesty od n#stidla (stej@ jako prostedni

tlacitko mysi).

Zakladni stav
Na séad’ovacim navstidle sviti znak Posun zakazan (modréley.
Z tohoto na¥stidla Ize postavit posunovou cestu.
Stawni posunoveé cesty
Kliknete-li prostednim tl&itkem mysi na sed’ovaci na¥stidlo dojde
k jeho bilému oramovani. Nynitbete kliknutim na kolej postavit
posunovou cestu. Vice sediete v kapitole o stawi cest.
Postavena posunova cesta
Na séad’ovacim nawgstidle sviti znak Posun dovolen (bilétw).
Cestu Ize zrusit volbou RC nebo RC2 z menusiddia.

I Posun zakazan

H Posun dovolen

6.5 Ozn&nik

x| Oznanik je druh sg&ad’ovaciho na¥stidla. Oznanik se umiguje mezi

vjezdové nawstidlo a krajni vyhybku stanice. Za ozn& se neprovadi

posun, pedpisy vSak povoluji tzv. posun do trati nebo taggun mezi

dopravnami a v tomtoifpact je poteba postavit posunovou cestu za

oznanik. V kolejisti neni oznénik zobrazen a nelze jej ani nijak
ovladat.
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6.6 Vyhybka

Vyhybka je zé&izeni pro pejezd vlaku z jedné koleje na druhou.
Pri stawni vlakové nebo posunové cesty dojde k automatickgesta¥ni vyhybek.
Pokud vSak pouzijete volbuimé rozsviceniifvolavaci na¥sti (PN) musite vyhybkj
postavit do spravné polohytiPouziti nouzové viakové cesty jsou vyhybky
automaticky pehazovany pouze ipact, Ze neni nouzova vlakova cesta v kolizi
s jinou jizdni cestou. Pokud je v kolizi dojdefégto k rozsviceniiwolavaci nasti, i
kdyZ nejsou vSechny vyhybkygsta¥ny do spravneé polohy. Vyhybky sé& pouziti
nouzove vlakové cesty uzaviraji do nouzovéh@mav

Ovladani vyhybky:

Levé tlaitko mySi nebo klavesa F2 — menu vyhybky (zobrasejeolba, kterou
muzete v dané chvili pouzit).

~

1 Cislo vyhybky v kolejisti
S- Hesta¥ni vyhybky do op&né polohy nez je zakladni.
S+ Resta¥ni vyhybky do zakladni polohy.

ZAV> |Zavede na vyhybce nouzovy z@vVyZaduje potvrzovaci sekvenci!
ZAV< |ZruSi na vyhybce nouzovy z&v VyZzaduje potvrzovaci sekvenci!
STITEK | Zavede na vyhybce varovny §titek. Pokud zavaditevwy Stitek , otete se
vam v dolnim levém rohu okno Upozéni. Do tohoto okna vepiSte text
upozorreni Stitku. Zavedeni varovného Stitku nastegatvrdite klavesou
Enter nebo zruSite klavesou Esc. ZruSeni Stitikkoiegi provedete tak, ze
text, ktery je napsany v tomto akmymazete a stisknete klavesu Enter.

Zakladni stav — rowh
Vyhybka je volna a Izeips ni postavit vlakovou i posunovou cestu.
Pokud pouZijete PN vlakies tuto vyhybku fejede v pimém sndru.
Zakladni stav —ighozena
Vyhybka je volna. Pokud pouzijete PN viak pojedeodbaky
smérem doleva.
Prestavovani (ztrata dohledu)

Pri prestavovani vyhybky dochazi k jejimu Sedému oramiowatuto
chvili totiz nelze rozliSit v jaké poloze se vyhybkachazi.
Postavena vlakova cestep vyhybku
Pres vyhybku je postavena vlakova cesta a nelzeg pi postavit
jinou cestu a ani ji nefizete pestavit do opéné polohy.
Postavena vlakova cestiep vyhybku
Pres vyhybku je postavena posunova cesta a nelpgegzvyhybku
postavit jinou cestu a ani ji néirete pestavit do opéné polohy.

Vyhybka obsazena
Vyhybka je obsazena a nelzieg ni postavit vlakovou ani posunovpu
cestu a ani ji nefizete pestavit do opé&né polohy.

BONGAAE
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Vyhybka v nerozliSeném zému cesty

Pres vyhybku je staina jizdni cesta a dochazi k jejimu u&ai do
uzawru jizdni cesty a proto jiz nejdégsta¥t do op@né polohy.

Nouzovy zaer

Pri stawni nouzoveé vlakové cesty dochazi k uzavirani vylyydx
nouzového z&ru. Tento zawr miazete na vyhybce zruSit volbou
ZAV< z menu vyhybky (vyZaduje potvrzovaci sekveraciebo jej
zavest volbou ZAV>.

Varovny Stitek

Na vyhybce je zaveden varovny Stitekiggostaveni jakékoliv jizdn|

cesty pes vyhybku seied z&atkem staini zobrazi upozogmi na
zavedeny varovny Stitek. Pokud chcete cests golej postavit

stiskréte klavesu Enter a pokud nechcete, tak klavesu Esc.

6.7 Vykolejka

Vykolejka se pouziva pro ochranu
jizdnich cest neborpjezdi. Jeji kol je
vykolejit vlak v piipact, Ze by n¢lo dojit
k ohroZeni jiného vlaku nebo bezZpesti
piejezdu. B stawni viakové nebo
posunové cesty dojde k jejimu

automatickému iigstawni.

Ovladani vykolejky:
Prostedni tl&itko mySi nebo klavesa F2 — menu vykolejky (zobjaze volba,
kterou miZete v dané chvili pouzit)

Vk1 Oznaeni vykolejky.

ZAV>

Je-li vykolejka sklopena (mimo kolej), tak di@ k jejimu naklopeni (na
koleji). Nesmi vSak §&s ni byt postavena vlakova ani posunova ces

ta.

ZAV< Je-li vykolejka naklopend, tak dojde k jejiraklopeni.

Zakladni stav (sklopena)

Vykolejka je otevena a Ize fes ni postavit vlakovou i posunovou
cestu. Pokud pouZzijete jizdu vlaku na PN, tak yligds tuto vykolejku
piejede.

Naklopen&

Vykolejka je naklopena (je na koleji jako na fotceépkud pes ni
postavite vlakovou nebo posunovou cestu dojdeitie;
automatickém sklopeni. Pokud pouzije jizdu vlakiPhg tak vlak se
0 tuto vykolejku zastavi. V tomtapad vykolejku sklopte nebo via
otocte a vlak bude poktavat dal.

A

Postavena vlakova cesta

Pres vykolejku je postavena vlakova cesta a dal$agess ni nejde
postavit. Nelze ji naklopit.

Postavena posunova cesta

Pres vykolejku je postavena posunova cesta a daitd ges ni nejde
postavit. Nelze ji naklopit.

Obsazena

Vykolejka je obsazena a nelz&ep ni postavit viakovou ani posung
cestu a ani ji nelze naklopit.

Vykolejka v nerozliSeném zéxu cesty

u

Pres vykolejku je stasna jizdni cesta. Nelze ji naklopit.

Strana 23



6.8 Frejezd

Prejezd je misto kde dochazi kiddeni trak s pozemni komunikaci. Existuji dva dru
prejezdi. Prejezd s pedzvarnci dobou a bezipdzvarci doby. RPedzvarci doba je
doba, ghem které dojde k uzéeni gejezdu. Tato dobaimie byt u kazdéhorpjezdu
rizna. Tyto dva druhyigjezdi nelze na prvni pohled od sebe rozeznatstawni
vlakové nebo posunové cesty dojde k automatickéramkeni gejezdu.
V mezistantnich Usecich se pouziva skrytiejezd. Tento fejezd neni v simulaci vid
(vypada jako kolej), ma vSak normélsvoje menu a jde jej ovladat.

Ovladani pejezdu:
F2 — menu fejezdu (zobrazuji se pouze volby, kteréete v dané chvili pouzit)

004,742

Kilometricka polohargjezdu (kilometry,metry)

uz

Uzaweni rejezdu — rani uzaveni gejezdu. Po projeti vliaku je geba
ho opt rucné otewit volbou ZUZ. Konce réné uzaweného pejezdu jsou
zobrazeny bilou barvou.

ZUz ZruSeni uzakeni gejezdu.

DK> Zavedeni dopravniho klidu — pokud je rfajpzdu zaveden dopravni klid
tak dojde k jeho tmavcervenému podbarveni a nejdep & postavit
vlakova ani posunova cesta. Ygac vicekolejné trati dojde k zaveden|
dopravniho klidu pouze na jedné koleji a proto neusavadt dopravni
klid na kazdé koleji zvI&5

DK< ZruSeni dopravniho klidu.

Zakladni stav

ho uzavit volbou UZ nebo zavést ngm dopravni klid DK.

Zavirani pejezdu pi pouziti funkce UZ z menuipjezdu

Prostednicast gejedu blika. Dochazi k jeho ¢nimu uzavirani. Je
pres rEj mozné postavit vlakovou i posunovou cestu.

Prejezd je zakeny pomoci funkce UZ z meniigjezdu

Strana 24

Prejezd je oteken. Lze pes r&j postavit vlakova i posunova cesta. Jde

Prejezd je uzaken a Ize fes r¢j postavit vlakovou i posunovou cesﬂu.



Oteweny @ejezd s vlakovou cestou

Prejezd je otekeny. Jeho uzavirani &ae ve chvili kdy vlak bude ve
vzdalenosti, kterou urazébem doby, za kterou ségjezd uzaie.
Nejde ges r&j postavit dalSi cesta a Ize hami uzavit (UZ)

Uzaviréni pejezdu s vlakovou cestou

Prostednicast Fejezdu blika. Rejezd se uzavira. Nelze postavit da
cesta pes ffejezd. Lze ho r&n¢ uzawit (UZ), po uvolrni iseku poté
nedojde k jeho automatickému oteni.

ST

Uzaweny giejezd s vlakovou cestou

Prejezd je uzaten, nelze fes & postavit Zzadnou dalSi cestu a lze
ruéné uzawit (UZ2).

ho

Otewveny [Fejezd s posunovou cestou

Prejezd je otekeny. Uzavirani je stejné jako kdyz jigep fFejezd
postavena vlakova cesta. Lze horuuzavit (UZ).

Uzavirani pejezdu s posunovou cestou

Prostednicast fejezdu blika. Nelzeies r&j postavit dalsi cestu, I1ze

ho rné uzavit (UZ).

Uzaweny gejezd s posunovou cestou

Prejezd je uzaten, nelze fes & postavit dalSi cestu a Ize hang
uzawvit (UZ).

Prejezd obsazen

Kolejovy Usek pes fFejezd je obsazen. Nelzégs &) postavit Zadnot
dalSi cestu. Lze ho &n¢ uzavit (UZ).

Na pejezdu je zavedeny dopravni klid (funkce DK)

Pres [fejezd nejde postavit Zadna jizdni cesta. DoprahchizkuSite
volbou DK<.

Prejezd je uzaten a je na&m zavedeny dopravni Klid (funkce UZ
DK)

Pres fejezd nejde postavit zadna jizdni cesta, je véalawen.

Dopravni klid zruSite volbou DK< a uzani zruSite volbou ZUZ.

6.9 Sowtova hlaska prejezdu
Soutova hlaska fejezdu slouzi k zobrazeni staviejezdu. Jejéinnost se
automatickytidi podle pejezdu. Nema zadné moznosti ovladani.

Prejezd je otekeny

Prejezd je otekeny. MiZe byt volny, ale riize byt fes r§j postavena
vlakova nebo posunova cesta.

Prejezd je automaticky uzéeny

Prejezd je uzateny nebo dochazi k jeho uzavirani. despg;
postavena vlakova nebo posunova cesta nebo jearbdaa uvoldni
piejezdu dojde k jeho automatickému dta.

Prejezd je uzateny funkci UZ

Prejezd je uzakeny nebo dochazi k jeho uzaviraniidéd byt volny

nebo je pes r¥j postavena vlakova cesta, posunova cesta nebo j

obsazen. Nedojde k jeho automatickému iatei
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6.10 Trat’ové zabezp&ovaci zaizeni

Tratoveé zabezp®vaci zéizeni je v simulaci v zakladnim stavu zobrazeno jd&
opané Sipky. Slouzi k bezprosti na trati mezi sousednimi stanicemi. Je-iZtotklen
tratovy souhlas z jednoho s$mu a do mezistatiniho useku, ktery zabezfmaci zdizeni
chrani, je i z tohoto sénu postavena viakova cesta nejde uz postavit viakoestu ze
smeru opa&ného. Je-li zobrazeno jakod&epané Sipky neni souhlas &én Zzadnym
smérem a je mozno ho gtit jakymkoliv smerem. Je-li zobrazeno jako dlouha Seda Sipka
mitici jednim smrem je tr&ovy souhlas uglen a vlaky smi jet pouze ve 8ra Sipky.
Seda barva Sipky ztia Ze na kolejovém tseku neni zadny viak. Modrad&ipky
signalizuje obsazeni Useku vlakem.

Ovladani tréoveho zabezpevaciho zézeni:

F2 — menu tréového souhlasu (zobrazuji se pouze volby, kterate v dané chuvili

pouzit)

LilT Li-Rk |Oznaeni souhlasu

ZTS> ZAadost tréového souhlasu

ZTS< ZruSeni Zadosti ‘avého souhlasu
uUTS Udtleni tra&’ového souhlasu

Zakladni stav — souhlas neieh

Jizda neni mozné ani jednim&em. Vypra¥i mize pozadat o
udéleni tra’ového souhlasu.

Zadost o souhlas (jedna nebo Edlipky mohou blikat)

Jedna nebo a@xsipky blikaji. Jizda neni moznéa ani jednimeésem.
Jeden nebo oba vyprévzadaji o udleni tra’ového souhlasu.

Vyluka na mezistatinim Useku.

mozZna ani jednim sérem, proto do mezistamiho Useku nejde
postavit vlakova cesta.

Na koleji v mezistanim Useku je zavedena vyluka. Jizda vlaku neni

Souhlas uden, lze ho zrénit — Gsek neni obsazen

Do mezistaniniho Useku je mozné postavit vlakovou cestu vérsn
Sipky. Pozadanim o ékkni tra’ového souhlasu dojde ke #n¢ na dw
Sipky z nichz jedna blika.

nebo je obsazen
Do mezistaniniho je postavena vlakova cesta nebo je mezistan
usek obsazen. Souhlas jiz nejdelitdpacnym snérem.

6.11 Zivak

Zivak je zobrazen jakdibarevnyttverec. Je slozen ¥ zakladnich barev RGB
(Cervena, zelend, modrd), které jsou ugmigtv pruzich nad sebou. Pokud je simulace

spuséna zivak se ofi. V pripad pozastaveni simulace nebo jejiho zaseknuti s& Ziva
neot&i a proto vypravi hned poznd, Zzesno neni v ptadku.

Vodorovna poloha

Svisla poloha
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6.12 Zasobnik jizdnich cest
Vzhled zasobniku:

01| vz|PVv]| EZ]|1/UPO
VC | L1 | 1K 250m
Vyznam zkratek, ze kterych se zasobnik sklada:

01 VZ PV EZ 1 UPO
Rezim - y L
Cislo vydavani VReZ'm .| Editace Plocve ¢ ce Sr: Upozgrn:nl, I
zasobniku| poveh ze prednostni zasobniku| 1194€MYC staweni nouzove
Zzasobniku volby v zasobniku vlakové cesty.
VC, PC, AB, PN L1 1K 250m
. . | Ozna&eni na¢stidla,| Oznaeni koleje, ng  Délka koleje, na
Druh cesty, ktera je e g . )
. . ~ ~ . od kterého je cesta kterou je cesta kterou je cesta
v zasobniku ulozena
stawna stawna stawna

Zasobnik jizdnich cest slouzi k ukladani vlakovgiebo posunovych cest vipac, Ze
cestu neni mozné realizovat. Stava se tak, j@lest cesta v kolizi s jinou viakovou
nebo posunovou cestou. Po uvwlhkolejového Useku dojde k postaveni cesty ze
zasobniku. V kolejisti ive byt kolik zasobniku a ke kazdému zasobnikuijéaaena
ur¢ita oblast. Aby byli do zasobniku ukladany vliak@posunové cesty musi byt aktivni
volba VZ (volba, ktera je aktivni je zobrazena bilpismem). Je-li aktivni volba PV
(prednostni volba) nedochazi k ukladani cest do zaksoebRokud méte v zasobniku
uloZené gjaké cesty aigpnete na volbu PV z volby VZ cestystanou uloZzeny
v zasobniku, ale nebudou postaveny doku#l npgepnete na volbu VZ. Volba EZ
(editace zasobniku) ummje znenu pdadi nebo odstrani cest ze zasobniku. Staw
cest ze zasobniku probiha wadi v jakém jsou do zasobniku uloZeny (jako preni s
provadi stadni prvni vloZzené cesty, ktera je ungisgt na prvnim migtv seznamu,
naposledy vloZené cesta se tudiz stavi az jakeos!
Pokud stavite nouzovou vlakovou cestu a pouziv@gelmik v rezimu VZ, dojde
k uloZeni vlakové cesty do zasobniku (zobrazilse RN). Pokud je v zasobniku na
prvnimiadku (tj. méa dojit k jejimu sténi) zobrazi se u zasobniku zluty napis UPO
(upozorrgni na staeni nouzové vliakové cesty). Na tento ndpis musikeélt levym
tlacitkem mysi, aby doslo k postaveni nouzové viakasiye Pokud je zasobnik v rezimu
PV napis UPO se nezobrazuje.

Ovladani zasobniku:

Levé tlaitko mySi — gepinani reZimu zasobniku a ateni okna editace zasobniku.

VZ Vydavani povel ze zasobniku — cesty jsou ukladany do zasobniku.

PV Prednostni volba — zasobnik jefagen z provozu, nedochazi k ukladani cest
do zasobniku. Proto pokud je stad cesta v kolizi s jinou nedojde k jejimu
postaveni.

EZ Editace zasobniku — po kliknuti na EZ dojdeduiEni seznamu se vSemi

uloZzenymi cestami. MEete zndnit poradi v jakém dojde k jejich stawi
nebo je vymazat ze seznamu.

Chcete-li gjakou cest editovat, tak na ni klike levym tl&itkem mysi.
Dojde k jejimu tmaw cervenému podbarveni, tuto polozkuzate editovat
nasledujicim zfisobem:

DEL Vymaze polozku ze zasobniku.

CTRL+TAB Posune poloZku o misto nahoru v seznamu.
CTRL+SHIFT+TAB| Posune polozku o misto do¥ seznamu.

Misto CTRL+TAB a CTRL+SHIFT+TAB Ize pouzit i myS.a\polozku
nejdive kliknete levym tlaitkem mysi (tmav ¢erveré se podbarvi) a
presunete ji pokud podrzite priedni tla&itko (koletko) mysi.
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Zakladni stav — stav VZ (vydavani polvele
zasobniku)

Zakladni stav — stav PV ifgdnostni volba)

Zasobnik v rezimu VZ a je vém uloZena 1 vlakova
cesta.

Editace zasobniku — zasobnik je prazdny

Editace zadsobniku — v zdsobniku jsou uloZeny P
vlakové cesty (VC). Zelenpodbarvena cesta se bude
stawt jako prvni

Editace zadsobniku — v zdsobniku jsou uloZeny P
vlakové cestyCerver¢ podbarvenou cestu je mozno
editovat (smazat, posunout o misto nahoru neho
dol).

6.13 DaI Prvky, které nemaji menu a nelze je nijak ovladat.

Nastupist

Nastupist je ma pouze informativni funkci, na kterou kojejimozné

zastavit vlak, aby mohli cestujici vystoupit.

e« Zarézedlo

ZaradZzedlo mé funkci koncové koleje. (vice sétdte v kapitole o
stanini koleji)

Kolejovy k¥iz

Kolejovy kiiz umoziuje pouze jizdu viaku sérem rovrg.
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7. Staweni jizdnich cest
7.1 Vlakova cesta (VC)

Vlakovou cestu Ize postavit pouze od hlavnihoéstila. Koncem viakoveé cestyirre byt
stanini kolej nebo tréova kolej.

Zacatek cesty zvolite kliknutim levého &igka mysi na hlavni n&sgtidlo nebo otetenim
menu navstidla a zvolenim volby VC. Dojde k zelenému oradmdwnavstidla. Nyni vyberte
stanéni nebo tréovou kolej a klikite na ni levym tlaitkem mysi nebo pouzijte volbu KC
z menu hlavniho n&stidla na konci koleje. Pokud je cestu mozné paistiyde

k prestavovani vyhybek, vykolejek a uxami gejezdi, které jsou ve simu zvolené cesty.
Dojde k uzaveni cesty do nerozliSeného Zaya nasleddk uzaveni cesty do zavu

vlakové cesty.

7.2 Vlakova cesta s volbou do zasobniku jizdnichste

Aby dochazelo k ukladani cest do zasobniku mustéagtbnik v rezimu VZ. Nyni pokud
postavite vlakovou cestu dojde ndye k jejimu ulozeni do zasobniku. Pokud neni

v zasobniku uloZena Zadna cesta agsimeesta neni v kolizi s jinou jizdni cestou dojde

k jejimu postaveni. Pokud vSak neni cesta v zakabrd prvnim mistv seznamu cest dojde
k jejimu postaveni az poté co dojde k postaveast ze seznamu, které byly vloZzeny do
zasobniku tive (miZete v3ak editaci zasobniku posunou cestu na jist®d mseznamu). Je-li
cesta na prvnim mist seznamu, ale je v kolizi s jinou cestou neddjgjimu postaveni
diive nez dojde k uvolmi kolejového Useku.

7.3 Vlakova cesta bez volby do zasobniku jizdniclest

Aby nedochazelo k ukladani cest do zasobniku muasidsobnik v rezimu PV. Nyni pokud
zadate stasni vlakové cesty, ktera nejde postavit, protoze kelizi s jinou cestou, nedojde
k jejimu uloZeni do zasobniku. Po uviihkolejového Useku ji musite postavit znovu.

7.4 Vlakova cesta s automatickym stainim

Otevete menu nasstidla a zvolte volbu AB. Dojde k zelenému oramdva@estidla. Nyni
jiZz postupuijte stejpjako @i stawni viakové cesty. Po postaveni vlakové cesty dogleSech
nawstidlech k zavedeni funkce automatického &ayAB). Tuto volbu zrusite vydrem
volby AB< z menu n&sstidla, kdy dojde pouze ke zruSeni automatickéaast, ale
postavena vlakova cestastane zachovana. Nebo pouzijte volbu RC nebo R@2rm
nawstidla pro zruSeni cesty. Je-li zasobnik v rezinZuddjde (i stawni k uloZzeni vlakové
cesty do zasobniku (misto VC se vSak zobrazi AB).

7.5 Posunova cesta (PC)

Posunovou cestu Ize postavit od hlavniho nebal'svaciho nagstidla. Koncem posunové
cesty miize byt kolejovy Usek, dopravni nebo maniguieolej a hlavni nebo g&fovaci
nawstidlo.

Zacatek cesty zvolite kliknutim prdstiniho tlgitka mysi na hlavni nebo ige’ovaci
nawstidlo nebo otetenim menu hlavniho neboradovaciho navstidla a zvolenim volby
PC. Dojde k bilému oramovani rigtdla. Nyni vyberte kolejovy usek nebo dopragini
manipul&ni kolej a klikréte na ni levym tlaitkem mySi nebo pouZzijte volbu KC z menu
hlavniho nebo ged’'ovaciho nawstidla. Pokud je cestu mozné postavit dojdédsfavovani
vyhybek, vykolejek a uzaeni grejezdi, které jsou ve simu zvolené cesty. Dojde k uzani
cesty do nerozliSeného 2 a nasleddik uzaveni cesty do zavu posunové cesty.
Ukladani do zasobniku probiha stejako v gipad vlakovych cest.
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7.6 RuSeni jizdnich cest
Jizdni cestu je mozné zruSit volbou RC (zruSi pestau posunovou cestu od gétidla, kde
volbu provadite k nasledujicimu hlavnimu nebo posamu navstidlu ve sndru jizdy) nebo
RC2 (zrusi postavenou vlakovou nebo posunovou aebthavstidla kde volbu provadite po
konec jizdni cesty)
RuSeni vlakové nebo posunové cesty:
1. Fi zadani volby RC nebo RC2 je okandzzhasnut znak dovolujici jizdu (podabn
jako @i volbé STUJ)
2. Dojde k ruSeni z&w vlakové nebo posunové cesty.
- Pokud kolej ped nastidlem, kde vlakovou nebo posunovou cestu rusite,
nebyl obsazen, bude zfivzrusen za 5 sekund.
- Pokud kolej ped na¥stidlem, kde posunovou cestu ruSite, byla obsazena,
bude z&¥r posunové cesty zruSen za 1 minutu.
- Pokud kolej ped naestidlem, kde vlakovou cestu rusite, byla obsazende
zawr vlakové cesty bude zrusen za 3 minuty.

7.7 Nouzova vlakova cesta

Pro vjezd na obsazenou kolej nebo z jinyétadia se pouziva nouzova vlakova cesta. Stejn
jako vlakova cesta se uklada do zasobniku (pokudgZimu VZ). Nouzovou viakovou cestu
postavite tak, Zze z menu r&tidla vyberete volbu PN. Dojde k tyrkysovému or&dari
nawstidla. Nyni klikréte levym tl&itkem mysSi na kolej, na kterou ma byt cesta postave
Pokud je z&sobnik v rezimu VZ, tak se nyniprozsviti Zluty napis UPO. Na tento napis
kliknéte (pokud je zasobnik v rezimu PV, tak se tentd kifteskai). Zobrazi se vam nové
okno, do kterého vepiSte potvrzovaci sekvenci asdfskigte Enter (nebo Esc pokud
nechcete cestu postavit —epto se vyhybky uz&wu do nouzového zéxu, ale nerozsviti se
privolavaci naést na navstidle). Vyhybky se uzaweu do nouzového zé&wu a rozsviti se
znak ffivolavaci na¥sti na naestidle. Znak pivolavaci nagsti sviti 1 minutu, tentéas Ize
prodlouzit volbou PPN z menu n#stidla o dalSi 1 minutu. Znakigolavaci nagsti I1ze
kdykolik zhasnout volbou STUJ z menu astidla. Po zhasnuti znakiiyolavaci naesti na
nawstidle nouzovy zaur na vyhybkach zrusite volbou RNZ z menu¢sdila. Tento krok
musite opt potvrdit potvrzovaci sekvenci.

7.8 Bimé rozsviceni pivolavaci nawsti
U ptimého rozsviceniipvolavaci na¥sti nedochazi k uzéeni nouzoveho zé&w. Tento
zpasob odpovidaijpvodni givolavaci naesti, ktera byla ve starSich verzich Stdie.
Postup pimého rozsviceniifvolavaci nagsti.

1. Otewete menu nésstidla a zvolte volbu PN.

2. Klikn¢te levym tl&itkem mysSi na stanoviSbbsluhy.

3. Zadejte potvrzovaci sekvenci.

4. Dojde k rozsviceni znakuigolavaci na¥sti na nagstidle. Nedojde k uzaeni

nouzoveho z&ru na vyhybkach.

Po 1 minut znak na nasstidle zhasne (idzete ho také zhasnout volbou STUJ v menu
nawstidla nebo prodlouZzit sviceni o 1 minutu volbouNPP
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8. Informace o vlaku a ukony s vilaky

8.1 Zakladni informace o viaku

Zakladni informace o vlaku jsou napsany v infoénien panelu (viz. vySe). DalSi informace o
vlaku ziskate, kdyz naépnajedete kurzorem mysi (je jedno jestli v infokmam panelu nebo
v kolejisti) a stisknete klavesu F1. Zobrazi se v@wé okno, ve kterém jsou uvedeny
nasledujici informace: (tyto informace jsou editoy@xi tvorbé vlaku v programu Stag).
Typ — typ vlaku (osobni, §8ny, manipulani atd.)

Cislo —¢islo vlaku

Délka viaku

Hmotnost vliaku

Max rychlost

Rychlost (km/h) — aktualni rychlost vlaku

Nawstidlo (m) — vzdalenost od prvniho r&tidla ve smiru cesty

Zkratka stanice, ze které vlakijizdi. (nebo udaj Z&na)

Zkratka stanice, do které vlak odjizdi. (nebo da)ci)

Jméno stanice, kde vlak vzniknul, nelislo vlaku, ze kterého vlak ve vasi stanici vzniknu
Jméno stanice, kde vlak kiinnebogislo vliaku, na ktery se ve vasi stanicinn

Detail — poznamka k vlaku

Seznam stanic a zastavek, ve kterych ma vlak aastapiipadt, Ze vlak ve vasi stanici kon
je posledni zastavka v tomto seznamu brana jakeckan

8.2 Ukony s vlaky

8.2.1 Otd’eni celé soupravy

1. Pakejte na zastaveni vlaku, poté e na vlak v kolejisti kurzorem mysi a
pockejte az se zelérpodbarvi v informénim panelu.

2. Stisknutim klavesy F5 dojde k @&ni vlaku. Nyni je viak jefipraven k jizé
opanym sngrem.

8.2.2 Objeti soupravy hnacim vozidlem
Objeti soupravy hnacim vozidlese provadi i znene smeru vlaku, na rozdil od
pouziti klavesy F5 se jedna o realny ukon.Stejmyisabem, Ize ifpojit k vliaku jiné
hnaci vozidlo (i ze stejné strany odkud bylo odpmjeivodni hnaci vozidlo). Z¢éna
hnaciho vozidla se provadi naklad p7 p/echodu na jinou trakci nebdigrepojeni
elektrické lokomotivy na dieselovou apod. Kdy m#& 8quepojeni lokomotivy je
vetSinou uvedenou v inforrdaim ok o vlaku (F1) v poloZce Detail.

1 Pakejte na zastaveni vlaku, poté rfie na vliak v kolejisti
kurzorem mysi a ptkejte az se zelémpodbarvi v informénim
panelu

2 Stisknutim klavesy F8 odpojite hnaci vozidlo. Odpdjhnaciho
vozidla se znazorni v informiaim panelu malym ofpd zkratkou
vlaku. Pokud lokomotivu odpojite omylemigrete ji [Fipojit zpet
klavesou F9.

3. Stawnim posunovych cest oldfee s hnacim vozidlem soupravuigspavte ho
na druhou stranu vlaku.

4. Opt najel’te na vlak (ne na odpojené hnaci vozidlo) kurzomneysi a pékejte
az se zelehpodbarvi v informénim panelu (hnaci vozidlo by se vam
podbarvilocerverg) a stiskite klavesu F9. Dojde kipojeni lokomotivy a
zmizeni malého oipd zkratkou vlaku. Nyni je vlakiipraven k jizéd opanym
smgrem.

8.2.3 Odpojeni a spojenéasti vlaku
Po zastaveni vlaku ve stanici je mozné odpoijit jetaci vozidlo nebo hnaci vozidlo a
nekolik vagoni. Odpojeni hnaciho vozidla provedete najetim kurzoysi nad vlak,
pockejte az se zel@émpodbarvi v informénim panelu a stiskite klavesu F8. Odpojeni
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hnaciho vozidla adkolika vagon provedete tak, Ze kliknete levymditkem na viak
nebo nad vlakem stisknete klavesu F2 (musi byhZgledbarven v informanim

okng). Otewe se vam menu vlaku. V nabidce odpoj si vybé&itt viaku jakou chcete
odpojit. Vami zvolen&ast vlaku se odpoji a automaticky sesmima posun.

Pripojeni hnaciho vozidla neli@sti vlaku provedete najetim mysi nad vlak (musi se
zelere podbarvit v informé&nim panelu) a stisknutim klavesy F9. Druhd mozZjeste
otewete menu viaku a vém zvolite volbu pipoj.

8.2.4 Lokomotivni vliak

Lokomotivni vlakje sloZen z jedné nebo vice lokomotiv. Médgbené ptimistnécislo,
které zainacislici 7xxxx. Chcete-li pouzit lokomotivu z lokormdho viaku
k pripojeni k jinému vlaku postupujte nasledujicinisgbem:

1 Paikejte na zastaveni vlaku, poté nte na vlak v kolejisti
kurzorem mysi a ptkejte az se zelémpodbarvi v informénim
panelu.

2 Stisknutim klavesy F8 nebo F11 &mite tento viak na posun. (Zmizi
z informaniho panelu.

3 Stawnim posunovych cest dafee s timto posunem kam pebujete.
Chcete-li ho gpojit k vlaku bez hnaciho vozidlaiptavte ho na
zatatek nebo konec viaku a stiske F9. Nebo chcete-li z posunu
ucélat opet lokomotivovy vlak najé'te na ®j a stiskréte klavesu F12.

8.3 Zména ¢isla viaku

1.

2.

3.

4.

5.

Patkejte na zastaveni vlaku ve stanici a uplynuti dotmyvystup a nastup cestujicich.
Uplynuti této doby poznate, Ze v inforémém panelu zmizéervené&islo nastupista
zkratka stanice, ve kteréghvlak zastavit.

Najed’te na vlak v kolejisti kurzorem mysi afejte aZz se zel€érpodbarvi

v informanim panelu.

Kliknéte na vliak progednim tl&gitkem mysi. Oteie se vam menu vlaku. V tomto
menu vyberte volbu C\&(slo vlaku).

Dojde k oteveni seznamu dostupnych viaka ktery je moznotgwodni viak zngnit.

Z tohoto seznamu si vyberte pozadovaiséo a klikréte na ).

Dojde ke zrgné ¢isla a idaj o sneru jizdy a zastavkach viaku.

8.4 Zména vlaku na posun
Posunem je jakykoliv vlak, ktery nem#égzlenécislo. Posuny se proto nezobrazuji
v informanim panelu. S posunem Ize manipulovat pouzestavposunovych cest.

1.

Patkejte na zastaveni vlaku ve stanici a po uplynakiydpro vystup a nastup
cestujicich. Najé#te na vlak v kolejisti kurzorem a gkejte az se vlak zelérpodbarvi
v informanim panelu.

Stisknutim klavesy F11 z#nite vlak na posun. St&wvim posunovych cest daefee
vlakem na poZzadované misto.

Chcete-li zndnit posun zpt na vlak najé'te na vlak kurzorem mysi a stiska
klavesu F12.

9. Slovnitek

JOP —

Jednotné obsluzné pracavist

DOZ - Déalko¢ ovladané zazeni

CD —Ceské drahy

ESA — Elektronické stasdlo od firmy AZD Praha s.r.dttp://www.azd.cz
GVD - Grafikon vlakové dopravy (jizdinad)

NJR —
S77 -

Nakresny jizdnfad
Stanini zabezpé&ovaci zdizeni

SZZ-ETB — Stanini zabezpé&ovaci z#izeni s bezp@ou p&itacovou casti

ZTP -

Zé&kladni technické pozadavky
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10. Licence

Stantér je zdarma ke stazeni na jeho domovskeé striatipe/www.stanicar.czNeni vSak
dovoleno umitovat tento produkt na sveé vlastni stranky, kamea jiné véejr¢ publikované
CD bez svoleni autora. Steéjtak odkazovatifimo na staZzeni programu. Program je mozné
vyuZivat pouze pro nekonii (¢ely. To znamenda pouze pro domaci uziti. Dale nexfima
vyuzivat kterykoliv texii. Autor nenese Zadnou zodgowost za fipadné Skody programem
zpisobené. Kontakt na autora najdete v kapitole Kaptak

11. Podtkovani

Chel bych poatkovat vSem, kid se podileji na vyvoji prograirStanéar, Builder, Stag,
tvircim stanic a autém obrazk do Staniare a Stagu.

Nejvétsi diky patri témto lidem:

Merlin , ktery je autorem Stafire a jemu pat nejwtsi dik, protoZze vyvojem Stafdre travi
vétSinu svého drahocennébasu.

bbf, ktery je autorem Stagu a fianu také velky dik.

Strainer, ktery je téircem vylepSeného Builderu.

Balik, ktery je autorem mnoha stanic, bez kterych byStghta jen nudnym simulatorem.
A kdyby jste ngli chut’ néjakou stanici takeé vyrobit, tak bydinBalik radost.

MaBovi aEidZovi za gredchozi helpy ke Stafdi a Builderu, ze kterych jsem se vie
nawil.

Autorem tohoto helpu je Prochy. VaSgpominky a ndzory, chyby nebo nedostatky helpu mi
posilejte na nize uvedenou e-mailovou adresu.

Doufam, Ze jste se s pomoci tohoto helpwiaovladat simulator JOP Staféir. Pokud vas
Stanté zaujalieknéte o rem vSem lidem, kté se zajimaji o Zelezémi tématiku. Pokud méte
vlastni internetové stranky umitd na & prosim banner Staféire. Vykér banneil najdete na
strankach Stanéie v sekci Podpte. Chcete-li se podilet na vyvojititete se zaregistrovat
do Mantisu, cozZ jsou internetoveé stranky na kteramig'uji chyby a napady ohledn
Stantére, Builderu a Stagu. Odkaz na Mantis najdete @dakéch Stadéie v sekci Vyvoj.

12. Kontakty

Domovskou strankou Stanéére je http://www.stanicar.cz, na nich najdete vSe kolem
Stantare. Stahnete zde nové verze progiétantar, Builder, Stag a navody krmto
progranmiim nebo nové stanice a jiné programky. Je zde tekdasn kontakita rekolik
odkazi tykajicich se Zelezami tématiky.

Vyvojové stranky Stanikai‘e Mantis http://mantis.stanicar.cz
Ceské diskusni forum o dopra¥ http://www.k-report.net/

E-mailové adresy

(jako predn®t e-maili uvadtjte stanicar, aby nedoSlo k pohlceni spamovynmyfilt
Merlin —merlin@stanicar.cz

Bbf —bbf@stanicar.cz

Strainer —strainer@stanicar.cz

Balik —balik@stanicar.cz

Prochy —prochy@stanicar.cz
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